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Levar o aluno a compreender e dominar softwares de representacéo grafica com o intuito de
desenvolver uma linguagem propria de expresséao digital, fornecendo ao aluno o conhecimento técnico
para elaborar representacdes graficas eletronicas.

Capacitar o aluno no uso de tecnologias de informatica para criagao, avaliagdo, compreensao,
comunicacgéo e apresentacéo de projetos de arquitetura e urbanismo através do uso de programas de

modelagem tridimensional (SketchUp 2022), bem como de renderizagdo usando o Software Vray e de
edigao e tratamento de imagens) e de edi¢édo de textos;.

Representacao e elaboracéo de projetos de arquitetura por meio de tecnologias digitais.

1. Apresentagéo da disciplina — Panorama do uso da imagem digital na apresentagéo e
representacao de projetos.

2.  SKETCHUP - aula 1 — Renderizagdo. Montagem de modelo a partir de croqui digitalizado.
Técnicas de renderizagdo usando o software Render-in

3. SKETCHUP - aula 2 - Montagem de modelo importando arquivo de CAD.
Langamento do trabalho 1 da G1

4. SKETCHUP - aula 3 - Montagem de escada helicoidal e telhado. Uso de camadas,
componentes enquadramento de imagem - filtros

5. SKETCHUP - aula 4 - Construgao de terreno e aplicagéo de imagens.
6. SKETCHUP - aula 5 - Match Photo e recursos adicionais. Langamento do trabalho 2 da G1.

7. SKETCHUP - aula 6 - Animagéo — roteiro e edigao de filme. Acompanhamento e finalizagéo
de exercicio para entrega do trabalho 2 da G1.

8. Apresentagao usando o Powerpoint — construgédo do portfolio — curriculo. Montagem de
apresentagao e langamento do trabalho 1 da G2.

9. Photoshop — aula inicial — a imagem digital e o uso de recursos atuais — a captura e
manipulagédo de imagens — o uso do programa — Photomerge. Fotomontagem usando
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ferramentas de selegéo.

10. Photoshop aula 2 - Fotomontagem com uso de camadas. Corregao de cor e retoque.
Obtencgéo de cortes.

11. Photoshop aula 3 - Insergéo de foto de modelo sobre foto. Retoque avangado — modos de cor
insergao de figura humana

12. Photoshop aula 4 - Captura e tratamento de plantas e cortes e croquis — definigdo de pincéis
e uso de cor.

13. Photoshop aula 5 - Importagdo de modelo tridimensional do SKETCHUP. Tratamento grafico.

14. InDesign — Montagem de pranchas - Diagramas e recursos adicionais.

15. Exercicio final em sala montagem de prancha.

Todos os alunos serao avaliados individualmente:

- Pelo desenvolvimento dos exercicios executados em sala de aula;

- Pela frequiéncia e interesse na matéria;

- Pela assimilagdo dos conhecimentos apresentados - avaliados através de exercicios praticos
expostos em aula.

- A avaliacéo levara em conta qualidade do trabalho, preciséo, enquadramento, tratamento grafico,
e correta aplicagéo dos pontos explorados.

BRADLEY, Brian - Photographic Rendering with VRay for SketchUp (English Edition) eBook
Kindle

MCCLELLAND, Deke - Adobe Photoshop Cs5 One On One: Guia De Treinamento Passo A
Passo. . Sao Paulo: Bookman, 2012

Websites:
http://buildlic.wordpress.com/
http://www.sketchup.com/intl/en/index.html

http://www.sketchup.com/intl/en/training/
http://www.adobe.com

Gaspar, Joao - Google Sketch Up Pro 8 Passo a Paso. Sao Paulo: Vectorpro, 2010

Gaspar, Jodo - Google Sketch Up Pro 8 avangado. Sao Paulo: Vectorpro, 2010
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