
                                                                                                 

 
OBJETIVO • Capacitar o aluno na compreensão de arquivos vetoriais e de imagem de 

diversas origens, utilizando as interfaces de banco de dados das ferramentas 

digitais, a fim de simplificar e isolar o material necessário.  

• Explicar como a sobreposição de dados de diferentes origens e diferentes 

escalas, são essenciais para a leitura sobre o território a ser estudado. Explicar 

como hierarquisar atributos num desenho destinado a representação do espaço 

urbano (domínio público vs privado; áreas de preservação vs sistema viário, 

etc), e como devem ser criados os contrastes entre estes elementos.  

• Capacitar o aluno na manipulação de softwares de design gráfico para 

aprimorar dar legibilidade aos materiais obtidos. 

PROGRAMA Apresentar ao aluno arquivos digitais provenientes de sistemas GIS (Geographic 

Information Systens), sistemas de levantamentos topográficos e restituições 

aerofotogramétricas. Estes tipos são a maioria das bases digitais utilizadas 

atualmente, para projetos que vão da escala 1/50.000 à 1/500.  

 

Utilizar o meio digital para a sobreposição de diversos dados diferentes, como 

fotos aéreas (imagens) e dados provenientes de diversas fontes e escalas.  

  

Saber manipular e interpretar arquivos de diversas fontes bem como convertê-los 
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num desenho inteligível. 
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