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PROF..

OBJETIVO e Desenvolver o conhecimento e a capacidade do aluno no entendimento dos
conceitos da representacdo gréafica digital do projeto de Arquitetura: vantagens
e desvantagens.
e Apresentar os conceitos especificos dos sistemas CAD direcionados para o
amadurecimento do pensamento arquitetdnico.
o Desenvolver o conhecimento especifico no uso do programa adotado:
construcdo de desenhos e modelos bi e tridimensionais

EMENTA Introducdo do aluno no desenho de arquitetura assistido por computador e em
aplicativos do tipo CAD (Computer Aided Design) especificos. Capacitacdo do
aluno no uso de tecnologias de informatica para criagdo, avaliacdo, compreensao,
comunicacdo e apresentacdo de projetos de arquitetura e urbanismo. Conceitos
basicos de computacdo gréafica e modelagem tridimensional. Computacao gréfica e
processo de projeto. Desenho e projeto em 2D (plantas baixas) e 3D (maquetes
virtuais). Distribuigdo e organizagdo do desenho em niveis de informacdo. Blocos
de bibliotecas. Visualizacdo em 3D. Ferramentas de apresentacdo e principios de
animacdo. Computacdo e multimidia aplicadas a simulagdo de ambientes
construidos.

PROGRAMA Bloco 1

1. Apresentacdo da disciplina. Objetivos, programa, bibliografia.
Interface do programa. Nog¢Ges iniciais.

2. Desenho bidimensional: conceitos iniciais. Comandos de desenho.
Organizacdo em camadas e diferencas de linhas. Preenchimentos.




AVALIACAO

BIBLIOGRAFIA
PRINCIPAL

Exercicio 1: Desenho 2D - Alfabeto

3. Desenho bidimensional: consolidacdo do método de trabalho.
Grupos e simbolos. Introducéo a simbolos hibridos.
Continuacéo do exercicio 1.

4. Cotagem. Areas. Niveis. Textos.

Exercicio 2: Cotagem
5. Montagem de pranchas.
Recursos externos.
Importacdo e exportacéo.
Exercicio 3: Apresentacdo de projeto

6. Péginas. Impressdo.

Continuacéo do Exercicio 3.

7. Desenho de arquitetura em ambiente hibrido.
Paredes, portas e janelas. Uso de simbolos hibridos.
Visualizacéo 3D de ambientes.

Exercicio 4: Layout/fachadas

8. Desenho de arquitetura em ambiente hibrido.
Renderizagdo e estudo de solugdes da fachada.
Obtencdo de cortes.

Continuacéo do exercicio 4.

9. Entrega do exercicio 4.

Modelagem tridimensional. Extrusdo. Revolucdo.
Mudanca de planos. Manipulacéo de sélidos.
Exercicio 5: Maquete de estudos - Volumes

10. Pontos de vista. Texturas. Paginas.

Obtencdo de Projecbes Ortogréaficas.
Continuacdo do exercicio 5.

11. Exercicio 6: Projeto

12. Continuacéo do exercicio 6.

13. Continuacéo do exercicio 6.

14. Ajuste de Hachuras.

Construgdo de Simbolos hibridos.
Exercicio 7: Detalhamento.
15. Finalizacdo do exercicio 7.

A avaliagdo sera realizada a partir de exercicios realizados durante o
desenvolvimento das aulas.

Serdo elementos de avaliacdo: a correta aplicagdo dos conceitos ministrados em
sala de aula nos exercicios de avaliacdo, a presenca assidua em aula e a
participacdo e interesse no decorrer do curso.
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